Jak se tvori mapy

Sbér dat — letecké snimkovani

* shromazdovani informaci o zemském povrchu
* velmi presnd metoda mapovani
* snimky dale upraveny a prekresleny do map

* druZicové snimky — taktéz vyuzivany k mapovani povrchu

Tvorba map

1) idaje o zemépisné poloze (zemépisna Sifka a délka) je nutné prevést
na souradnice v roviné mapy

2) dlleZita je volba spravné velikosti a méritka mapy

3) vhodné prostredky pro vyjadieni jeva v mapach (barva, tvar znakd
atd.)

4) nazev mapy, legenda, vysvétlivky a doplnujici udaje

Legenda mapy

* k,precteni“ mapy slouzi ,slovnik” jeji legenda
* vysvétluje co predstavuji jednotlivé body, linie a plochy v mapé
* vyskova Clenitost terénu — obtizné se znazornuje

vyskové koty = body (vrcholy) v metrech nad morem (m n. m.)

vrstevnice = linie spojujici mista se stejnou nadmorskou vyskou

vySkové stupné = sytost barev od svétle zelené po hnédou




